
GAME X

REGULAMENTO OFICIAL

CAMPEONATO
GUITAR HERO III

PLAYSTATION 2 MODO BATALHA CONTROLE DUALSHOCK 2

20 participantes • Categorias Médio e Difícil • Sorteio de jogadores e músicas ao vivo

Data e horário: a definir
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1. Informações gerais
Plataforma Guitar Hero III: Legends of Rock - PlayStation 2

Modalidade Modo Batalha, utilizando controle DualShock 2

Categorias Médio e Difícil

Vagas 20 no total: 10 por categoria

Inscrição R$20,00 por participante, com pagamento antecipado via Pix

Local Game X - Av. Augusto de Lima, 479, Sala 1511, Centro, Belo Horizonte

Data e horário A definir e divulgar pelos canais oficiais da Game X

2. Inscrição e confirmação
• Cada participante poderá se inscrever em apenas uma categoria.

• A inscrição será registrada pelo sistema oficial do campeonato, com nome de palco e avatar do
Robô X.

• A vaga ficará reservada até a identificação do pagamento de R$20,00 via Pix.

• A organização entrará em contato pelo telefone informado no cadastro para orientar o
pagamento.

• A vaga será considerada confirmada somente depois que a organização marcar o pagamento
como recebido.

• Ao atingir 10 inscrições em uma categoria, novas inscrições para ela serão encerradas.

3. Categorias
• Categoria Médio: todas as partidas serão jogadas na dificuldade Média.

• Categoria Difícil: todas as partidas serão jogadas na dificuldade Difícil.

• Não será permitido trocar de categoria após o início do chaveamento.
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4. Formato do campeonato
• O campeonato será realizado em eliminatória simples. O vencedor de cada batalha avança e o
derrotado deixa a disputa pelo título.

• Com 10 participantes por categoria, quatro jogadores serão sorteados para duas batalhas
preliminares; os outros seis avançarão diretamente para as quartas de final.

• Depois serão realizadas quartas de final, semifinais, disputa do terceiro lugar e grande final.

• Os dois participantes derrotados nas semifinais disputarão o terceiro lugar.

• O sorteio será realizado pelo sistema da Game X e exibido na televisão do evento.

5. Sorteio dos jogadores e das músicas
• Em cada nova rodada, o sistema sorteará os confrontos entre os participantes classificados.

• O sistema também sorteará uma música para cada batalha e mostrará na TV os jogadores, seus
avatares e a faixa escolhida.

• O sorteio utilizará as 70 músicas selecionáveis nos modos multiplayer da versão de PlayStation
2, incluindo a lista principal, músicas cooperativas e faixas bônus.

• Sempre que possível, o sistema evitará repetir uma música já usada naquela categoria.

• O resultado do sorteio somente poderá ser alterado pela organização em caso de
indisponibilidade da música, falha do jogo ou problema técnico comprovado.

6. Regras das batalhas
• Cada confronto será disputado no modo Batalha do Guitar Hero III.

• A música e a dificuldade deverão corresponder exatamente às informações apresentadas no
sistema.

• O vencedor será o jogador indicado como vencedor pelo próprio jogo ao final da batalha. A
classificação não será decidida pela maior pontuação isolada.

• Em caso de travamento, queda de energia, falha de controle ou outro problema que prejudique
a partida, a organização poderá reiniciar a batalha.

• Pausas intencionais, interferência no controle adversário, desligamento do equipamento ou
conduta antidesportiva poderão resultar em derrota por decisão da organização.
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7. Premiação
COLOCAÇÃO PREMIAÇÃO POR CATEGORIA

1º lugar R$200,00 via Pix + troféu de campeão

2º lugar Brinde da Game X

3º lugar Brinde da Game X

A premiação será igual para as categorias Médio e Difícil.

8. Organização do espaço
• A sala principal será reservada para o jogo, os competidores da batalha e a equipe responsável.

• A segunda sala será usada para recepção, espera e exibição do sorteio e da classificação.

• O acesso poderá ser limitado pela organização para preservar a segurança, o conforto e a
circulação dentro da loja.

• Acompanhantes de participantes menores de idade terão prioridade de permanência.

9. Conduta e decisões da organização
• Os participantes deverão respeitar adversários, equipe, equipamentos e demais presentes.

• A organização poderá advertir ou desclassificar quem agir de maneira ofensiva, danificar
equipamentos, atrasar deliberadamente o evento ou descumprir este regulamento.

• Situações não previstas serão decididas pela organização da Game X, buscando preservar a
igualdade de condições e o andamento do campeonato.

Ao concluir a inscrição, o participante declara que leu e aceitou este
regulamento.


